Programacion Orientada a Objetos
Examen 24 de junio 2004
3° Ingenieria Informatica

Observacién: Las preguntas se deberin entregar en dos blogues: primer bloque para preguntas 1 a 3 y segundo blogue para
prepuntas 4 g 6.

Bloque 1

3pt. 1. Explica brevemente si las sipuientes afirmaciones son ciertas o falsas, indicando por qué.
-a)  Un objeto es un tipo abstracto de datas.
b} La ocultacién de variables ¥ métodos permite establecer la separacidn entre interfaz e implementacion de las clases.
¢) Las clases pueden ser piblicas, privadas o del package,
d)  Algunas clases no pertenceen a ningiin package.
¢)  La clase java.net. Socket no es public.
f) Es obligatorio definir un constructor para cada clase, -

dpt. 2. ;Cuil es la salida del siguiente programa?

class Punte3d |
double x, vy, =z;
PuntodD (double xx, double vy, double zz) { 2= wey v = vy; o= z2; )

clase Egfera |
Puntelld centro;
double radio;
Esfera (Puntol3D p, double r) { cencro = p; radie = r; |}
public boolean equals (Object cbi) | .
if {!{chj inetancecE Esfera)) return falge:
Esfera ¢ = {(Eafera) obj; ’
return centro.equals (e, centre) && radie == e.radio;

}

class Planc3p |
double a, b, e, 4;
PlanoiD {double aa, double bly, double co, double dd) { a = aa; b = Bb; ¢ = co; d o= dd; )
public boolean equals (blaneiDd p) {
return a * p.b == b *p.a &k a4 * p.c e=C * D.A &L A * p.d == d * p.a;
}

}

class Main |
publi¢ stavic void main (String a(]} {
Punte3d x = new PuntalD (¢, &, 0):

Esfera ¢ = new Bafera (x, 3);
Esfera f = new Esfera i, 3); .
Esfera g = new Esfera (new Pupkadd o, 0. o), 3%:

Plano3D p = new Planc3l (2, 0, -2, &y -
Plansdd g = pew Blaneid (3, D, =3, a);
system.out.princln {e.equals {£));
System.out.princla {e.eauals {g});
System.out.printls (p.eguals (qgi);

Java.util ArrayLiet lista = new java.ubil. avrayLiag () :
lista.add [(£};
lista.add (g);
lista.add (p);
lista,add {g);

Syatem.out.println {1ista.indexof (el); S indexOf devuelve 1a posicién de la
Syscem.out.println {(lista.lastIndexof {¢)}: S/ primera aparicién del cbjeto en la
System.out.println (lista.indexdf (ml}: Af lista (-1 si no-aparece}. lastIndexqf

System.out.println (lista.lastIndexof (Bl /S devuelve la posicién de la dlrima
i {/ aparicién del ocbjeto {-1 2i no apaveral .



