4 pt.

Dado el siguiente proprama:

import java.awt.,;
import java.awt.ewvent.=;

class V extends Frame implements Actienlistener {

}

int n o= 50;

Label etigueta = new Label {"0v)

v
setBounds (0, ©, 200, 200);
Button b = new Butbton (*Bokén*) ;
add [("Herch*, b):
add {"Center', new Arsa ([this)):
add {"South", etiguera);
bnaddhcticnListener (this)

b

public void actionPerformed {ActicnEvent awv) |
n *= I;
ctigueta.setText ("valow: v + n;

]

public static void main (String a[}]) {
new ¥V O [) L @etvisible [(cypel

!

class Area extends Canvas |

YV wventana;
Area (V v] | ventana e v; |
public void paint {Graphica g) |
g.£illRect {0, ¢, ventana.nm, getHeighe {));

Dibuja el aspecto inicial de la interfaz de usuario nada mis arrancar el programa.

Dibuja la interfaz inmediatamente después de pulsar una vez el boton, .

iQué ocurriria si substituimos b.addactionListener (this) por addActionListener(this}? ;Y si
suprimimes  implements ActionListener (sin el cambio anterior)? ;Y si afadimos implenents
MouseListener a la clase V (sin los cambios anteriores)? Explicar concisamente las respucstas,

Escribe un programa que cree una ventana que s¢ comporie como la que se muestra a continuacidn, cuando el
raton se mueve sobre ella sin pulsarse: '




