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Supon que uieres programar una aplicacion Java que te ayude a ordenar “1s colecciones de libras, CI's y DVDY's,
sobre todo para saber cudles tienes. Dado que el profesor de POO ha insistido tanto en los beneficios de reutilizar
codigo, te propones implementar csta aplicacién escribiendo la menor cantidad de codigo posible. Después de una
ripida busqueda por Internet, has encontrade un paquete de clases Java y algunas clases sueltas que te hardn-casi todo
el trabajo. El codigo fuente de estas clases no estd disponible, sélo encuentras los ficheros .class y la siguiente
documentacidn;

package Colecciones; e

interface Coleccionable | Lt - 4 b o ' LT §
Boolean contiena (String}; f/ retorna verdadere 5. T SRRty ek 2gé+' ‘ A=
String nombre{} ; f/f retorna el nombre del objeto
String tipoll; /{ retorna una cadena conteniende el tipo del chieto

package Colecciones;

class Coleccion |
/f agrega um nuevo cbijeco del bips Coleccionabie a la coleccidn
public void agregar({Coleccionable obj) |

/f retorna el primer objete de la colegeién que sea
F{ del tipe tipo y en su descripoifn contenga cadena.
public Coleccionable buscar(String cadena, String tipe}|
}

i -

clasas Video {
public String deseription; // cadena con la descripeién del contenida

puhlic-inn length; . // retorna un enterc cen la daracién {en minutos) de la pelicula

class DvDr |
public String nombre; ff nembre de la pelicula

public String deseripeioni); // retorna un string describiendo el contenide de 1a pelicila

// retorna verdaders si el DVD corresponde a la versidn extendida de la pelicula
public Boolean versionExtendida{);

class Book |
public String ciple; f/ string con el titulo del libro

/4 retorna un array de cadenas conteniendo palabras claves
f/ gque describen el contenido del libre
public Stringl] keywords();

Supdn que ya tienes implementada una clase InterfazDeTexto, con un atributo definide Collection nuColeccion, y con
mélodos para agregar y quitar objetos de la coleceitn. Ahora debes escribir ¢l método buscarObjeto de dicha clase, que
cumpla con la siguiente documentacion:

ff imprime por pantalla el nowbre del primer objeto del tipo dado como argumento
f/ quecontisne en su descripeién la cadena rema.
public void buscarChjeto(String tema, String tipe)

huplementa todas fas clases ¢ interfaces que consideres necesarias, ademds de la funcicn solicitada, teniendo en cuenta

criterios tales como:
*  Redueir la cantidad de eddigo a escribir :
* Implementar una solucidn lo mis extensible/modificable posible.
No puedes asumir que existe ninguna clase aparte de las indicadas (s decir, debes implementar todas las clases que no

sean parte de lIa biblioteca estindar Java). Explica si existen alternativas distintas de implementacion ¥ en qué has
basado tu decision. .



